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  المستخلص
نھ ا غنی ة اذ إ، ة س ھلة لل تعلم فھي وس یل،البرامج التعلیمیة والتفاعلیة ذات فائدة كبیرةتعد 

بوق ت الطال ب  لت زامإ وق د تغن ي ف ي بع ض الأحی ان ع ن الم درس وذل ك لع دم ،بمصادر المعلومات
 ، ف ي ال تعلمأكب روالطریق ة التفاعلی ة لھ ا ت أثیر . محدد، والدرس یكون متاح للمستفید حسب وقت ھ

   .نھا تجعل المستفید یشارك بسمعھ وبصره ویده في إعداد التطبیقلا

ت  ضمن التعل  یم ال  سردي ، ویVisual Basicف  ي ھ  ذا البح  ث ت  م بن  اء نظ  ام باس  تخدام لغ  ة 
 ت م اختی ار ھ ذه اللغ ة كونھ ا لغ ة اذ ،Visual Delphiوالتفاعلي مع المستفید للغة البرمجة المرئیة 

 OOPبرمجیة تطویریة قوی ة تجم ع ب ین می زات لغ ات التط ویر المرئی ة واللغ ات الكیانی ة التوج ھ 

(Object Oriented Programming)  قلة المصادر التي تتبع ھذه الطریقة في التعلمًفضلا عن.  

التعل یم ال سردي وھ ي أن یق وم الم ستفید :  وھ يل تعلملتم استخدام طریقتین في ھذا البحث 
بتشغیل الملف الفیدیوي الذي یتضمن الدرس ویصغي لھ، والتعلیم التفاعلي ال ذي یرش د الم ستفید 

ت م تق سیم و. لتطبیق بنفسھ بالصوت والصورة  خطوة بعد خطوة إل ى أن یكتم ل التطبی قإلى بناء ا
 دروس م  ن ض  منھا ال  دروس ٥-٣ وك  ل ف  رع یت  ضمن م  ن ،ال  دروس التعلیمی  ة إل  ى خم  س ف  روع

   .التفاعلیة
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Abstract 
 

The learning and interactive programs are considered to be very useful ones, so they are 

easy to learn, because they are rich of data resources and may be alternative to the teacher, 

because the student will scarcely restricted by time, and the lesson would be open for the 

student in terms of time table.  

The interactive method has a greater impact than other, it makes the student 

participating with his hearing, sight and hand in reconstructing the application. 

In this research, a system containing enumeration and interactive learning has been 

adopted using Visual Basic language for the Visual Delphi language, since it is a strong 
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development programming language that merges between the visual and OOP (Object 

Oriented Programming), in addition, there are little references follow  this learning method. 

Two learning methods were used in this research: Enumeration that depends on playing 

a video file containing the lesson while the student listening, and the Interactive method 

that instruct the student to reconstruct the application by himself with sound and picture 

step – by - step until fulfilling the application. The lessons were divided into five branches 

and each of which contains 3 – 5 lessons with the interactive lessons included.  

  

  الوسائل التعلیمیة .١

ًل  ـم یع  د اعتم  اد أي نظ  ام تعلیم  ي عل  ى الوس  ائل التعلیمی  ة نوع  ا م  ن الت  رف، ب  ل 
ًج زءا لا یتج زأ ف ي ولكون ھ أصبح ضرورة من الضرورات ل ضمان نج اح تل ك ال نظم 

 .بنیة منظومتھا

وم  ع أن بدای  ة الاعتم  اد عل  ى الوس  ائل التعلیمی  ة ف  ي عملیت  ي التعل  یم وال  تعلم لھ  ا 
ًخی  ة قدیم  ة، فإنھ  ا م  ا لبث  ت أن تط  ورت تط  ورا متلاحق  ا كبی  را ف  ي الآون  ة ج  ذور تاری ً ً

   .الأخیرة مع ظھور النظم التعلیمیة الحدیثة

وق  د م  رت الوس  ائل التعلیمی  ة بمرحل  ة طویل  ة تط  ورت خلالھ  ا م  ن مرحل  ة إل  ى 
أخ  رى حت  ى وص  لت إل  ى أرق  ى مراحلھ  ا الت  ي ی  شھدھا الع  الم الی  وم ف  ي ظ  ل ارتباطھ  ا 

ـا عل  ى م  ـدخل ال  نظم ھ  تماد واعCommunication Theoryصال الحدیث  ة بنظری  ة الات  
Systems Approach.[11]  

  

  تعریف الوسائل التعلیمیة . ٢

أنھ  ا مجموع  ة الأجھ  زة والأدوات والم  واد الت  ي ی  ستخدمھا ب الوس  ائل التعلیمی  ة تع  رف
 [11]: م أنواع الوسائل التعلیمیةھاو. المعلم لتحسین عملیة التعلیم والتعلم

  .  الوسائل السمعیة والبصریة-

  .حًیضاوسائل الأ  - 

  . الوسائل المعنیة  - 

 الوسائل السمعیة والبصریة ١. ٢

ق مختلف  ة، ائ   بطریتعلم  ون أن الن  اس  ال  ى الب  احثون ف  ي تعل  یم الكب  ارذھبی  
 فإن ال تعلم یك ون ،لذلك.  بما یشاھده، وبعضھم الآخر بما یسمعھأكثرفبعضھم یتعلم 
  . ًمعاالبصریة و السمعیةتھ عند توصیل المعلومات بالوسیلتین في أفضل حالا

 إل  ى المتلق  ي ع  ن ت  صل الرس  الة المنقول  ة بالوس  ائل ال  سمعیة والب  صریة إن
 ،أكب  ر، ویح  تفظ بم  ا ی  تعلم ب  شكل أكث  روھ  و ی  تعلم . طری  ق قن  اتین س  معیة وب  صریة

كم  ا أن . ی  ةعن  دما ت  ساند الرس  الة أو المعلوم  ات ال  شفھیة برس  الة أو معلوم  ات مرئ
  .  البصریة تساعد على إضافة التنویع والتركیز على العرضالوسائل

من خلال تنبی ھ كافة  الرسائل المتلقي یعیش في عصر اعتاد على تلقي أنواع إن 
�ب  يولع  ل تق  دیم أن  واع المن  شطات الح  سیة لجمھ  ور الح  ضور ف  ي . الح  واس  كھ  ذه �

  . یساعد على شد اھتمامھ

 الحاس ب م ن أھ م دویع... یة والبصریة الحاسب، التلفاز ومن أھم الوسائل السمع
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 [10] .ھذه الوسائل لإمكانیاتھ العالیة في عملیة التجاوب والتفاعل مع المتعلم

  التعلیم بالحاسب ١. ١. ٢

 وویل  سون Atknison بم ساعدة الحاس ب عل ى ی د ك ل م ن أتكن سون التعل یم ظھ ر

Wilson وسوبس Suppes،  التعلیم كافة یمكن من خلالھ تقدیم  في مجالات برنامجوھو
 أمام المتعلم لیكت شف بنف سھ حل ول م سألة م ا أو الفرصالمعلومات وتخزینھا مما یتیح 

 ف ي ع الم متفج ر بالمعرف ة ین ادي ب التعلیم الحاس ب ولعل في اس تخدام ،التوصل لنتیجة
ال  تعلم  طواعی ة لتنفی ذ اس تراتیجیات الأدوات كث  رق ولأائ الف ردي اختی ارا لأن سب الطر

  .   الذاتي وتفرید التعلیم

ً ا یمك ن اس تخدامھ ھ دفاذ ،التعلیمی ة مجالات استخدام الحاسب في العملی ة تتعددو
  .  في الإدارة التعلیمیةًا أو مساعدالتعلیمیة في العملیة ًا مساعدًأداة أو عاملا أو ًاتعلیمی

ة مف ردة إل  ى ن ھ بإمكان ھ تق دیم دروس تعلیمی أ بم ساعدة الحاس ب ب التعلیم ویق صد
والب رامج التعلیمی ة ) منف ردین(المتلقین مباشرة، وإحداث التفاع ل ب ین ھ ؤلاء المتلق ین 

  :  ویمكن تصنیف ھذه البرامج إلى أصناف كثیرة وھي،الحاسبالتي یقدمھا 

 وھنا یقوم البرنامج التعلیم ي بتق دیم المعلوم ات ف ي وح دات : البحتةالتعلیمیة البرامج .١

 وم ن ث م یق وم الحاس ب بتحلی ل ، ع ن تل ك الوح دةًا خاص ً سؤالا كل منھایتبعصغیرة 

 التعلیم  ي ف  ي البرن  امج الت  ي ق  د وض  عھا مؤل  ف بالإجاب  ة یوازنھ  ااس  تجابة الطال  ب و
 وكلم  ا ، وعل  ى ض  وء ھ  ذا ف  ان تغذی  ة راجع  ة فوری  ة تعط  ي للطال  ب،داخ  ل الحاس  ب

 .ف  ضلأئج  وحق  ق نت  اأكب  رً ح  دث تف  اعلاأزادت ق  درة البرن  امج وت  شعباتھ وفروع  ھ 

ن ھناك بعض الألعاب التعلیمیة التي تتكون إ اذ وبرامج الألعاب، والممارسة التمرین
و مجموع  ة أ وك ل مرحل  ة مرتبط ة بالإجاب  ة ع ن س  ؤال ،م ن مجموع  ة م ن المراح  ل

  .أس٢لة لكي یتم الانتقال الى المرحلة التي بعدھا

و أی د نظ ام حقیق ي، ق ائم و برمجیات لتقلألى بناء نماذج إ التي تھدف :المحاكاة برامج .٢
البرامج التي تحاكي الطائرة والمستخدمة في تعل یم الطی ران : مزمع إنشاءه مثال ذلك

ن ھ أثن اء المحاك اة م سموح أ وھو ،التي تسمح للشخص بتعلم الطیران مع فارق بسیط
  .  قد یكون ممیتا اذا حدث في الواقعوھذالھم بالخطأ 

لغ   ات البرمج   ة لح   ل الم   سائل ومعالج   ة  وذل   ك باس   تخدام : الم   شكلاتح   ل ب   رامج .٣
 [10]. معقدةحساباتالمشكلات أو إجراء 

 

  ھ التعلیمي وممیزاتالحاسب فوائد .٣

  .  التعلیمي للطلبة بالتعلم بحسب سرعتھم الخاصةالحاسب یسمح -

  .  الذي یمكن أن یستغرقھ المتعلم في عملیة التعلم یكون اقلالوقت إن -

  . معلومات والتوقف حسب الحاجة المتكرر وعرض الالاستعمال یتیح -

  .    تصحیح الأخطاء ویقابل استجابة المتعلم الجیدة بالتعزیزعلى یساعد -

 [10] . إثارة الدافعیة وحب الاكتشافعلى یعمل -

 Human-Computer Interaction    (HCI)     تفاعل المستخدم مع الحاسب. ٤

 وھذا ،ب ویكون مجرد متلقيفي عالم الأنظمة التعلیمیة یجلس المتعلم أمام الحاس
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 ك ان من ھنا ،شيء لایساعد علي تنمیة قدراتھ الذھنیة وترسیخ المادة المطروحة أمامھ

لابد من إیجاد طریقة أو تقنیة ما تساعد المتعلم على أن لا یقتصر دوره على الاس تماع 
ُ بل یكون عنصرا متفاعلا مع،والمشاھدة فقط تقنی ة وقد ت م إض افة ھ ذه ال [11].  الدرسُ

 وھ ي عب ارة ع ن خط وات : بالتطبیق اتىمن خلال ما ی سمالبحث المقترح الفریدة في 

   . فیھاًمدعمة بالأصوات والصور یتبعھا المتعلم ویكون مشاركا

  مفھوم التفاعل مع الكمبیوتر ١. ٤

ویقصد بذلك أي اتصال یحدث بین المستخدم والحاسب، ویكون ھذا الإتصال إما 
  .ر مباشرةبطریقة مباشرة أو غی

الإت صال المباش  ر یك  ون ع ن طری  ق الح  وار م ع اس  تقبال المعلوم  ات وال  سیطرة 
الخ ارجي  ق د یتمث ل ف ي المظھ ر غیر المباشر والإتصال ،الكاملة عند أداء مھمة معینة

وأھم ھدف في اتصال المستخدم مع النظام ھو تحقیق أو إنج از  .بمجموعة العملیات أو
  .شيء معین

 تبدأ من خلال ،یع من خلالھا المستخدم أن یتصل مع الآلةھناك عدة طرق یستط
مجموعة الإدخالات التي من خلالھا یقوم المستخدم بإدخال المعلومات مرة واح دة إل ى 
الآلة التي بدورھا تقوم بانجاز المھمة ح سب المعلوم ات المدخل ة، ولك ن ھ ذا الأس لوب 

  .ٍعنى التفاعل بشكل كاف من المھام بالوجھ المطلوب ولا یقدم مًالایدعم كثیر

وھناك أسلوب آخر من ھذا التفاعل ھو وسائل الإدخال عالیة التفاعل مثل عملیة 
 وفي ھ ذا الأس لوب یق وم ،المعالجة المباشرة وتطبیقات الواقع الحقیقي أو الحیاة العملیة

 ,Dix) .  وی  ستقبل المعلوم  ات منھ  ا وب  شكل دائ  م،الم  ستخدم بإعط  اء التعلیم  ات للآل  ة

Abowd, 1998, 33)   

  ھیكلیة التفاعل ٢. ٤
 وذل   ك باحتوائ   ھ عل   ى النظ   ام ب   صورة ،لتفاع   لاتوض   یح واقعی   ة یق   صد بھ   ا و

 مكون  ات رئی  سة كم  ا ھ  و ةأربع  ب وت  تلخص ھیكلی  ة التفاع  ل ب  صورة عام  ة ،تف  صیلیة

التفاع ل ب صورة عام ة ینق سم إل ى أربع ة عناص ر رئی سة ن إ اذ، ١ موضح ف ي ال شكل
 وت رتبط م ع بع ضھا لت شكل م ا ی سمى ب دورة ،)جالإخ را، لإدخالالنظام، المستخدم، ا(

لاح  ظ أن الإدخ  ال والإخ  راج یم  ثلان ی و، ب  ھًا خاص  ًاس  لوبأ ك  ل مك  ون یمتل  ك ،التفاع  ل
  .الواجھة

ھن اك أرب ع مراح ل ،   بین كل عنصر والذي یلی ھقعلأحداث التي تفیما یتعلق باو

یح دث ب ین العن صر   ع ن م اتحدث في ھذه الدورة كل مرحل ة م ن ھ ذه المراح ل تعب ر
           (Dix, Abowd, 1998, 33) :١الذي قبلھ والذي یلیھ كما ھو موضح في الشكل 

  

  

  

  

  

  

  المستخدم

  الإدخال

  الإخراج

  النظام
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   ١الشكل

  ھیكلیة التفاعل بین المستخدم والحاسب

  

لحظ أن الطریقة الوحیدة الت ي ی ستطیع الم ستخدم م ن خلالھ ا یمن الشكل السابق 
وض  ح تول  ذلك یج  ب أن .  ھ  ي م  ن خ  لال عن  صر الإدخ  الدورة التفاع  ل ال  دخول إل  ى

المھمة الأساسیة من خلال ھذا الطریق، ثم یقوم الإدخ ال بتوض یح المتطلب ات الت ي ت م 
أخذھا من المستخدم وتمثیلھا إلى النظام نفسھ على ش كل مجموع ة م ن العملی ات فیق وم 

  . ماتم وصفھ في الإدخالعلى وفقالنظام بتنفیذ المھمة 

ة التنفیذ  تأتي مرحلة التقییم ونلحظ أن النظام في ھذه الحال ة ف ي وض ع بعد عملی
 أن القیم الجدیدة لصفات النظ ام تك ون مقدم ة ھرظیًجدید یكون متصلا مع المستخدم، و

فیقوم الم ستخدم ف ي ھ ذه الحال ة بملاحظ ة ، على شكل مفاھیم أو ملامح من المخرجات
 والت  ي ت  م تحدی  دھا ف  ي البدای  ة  وبانتھ  اء  ویح  دد النت  ائج م  ن ھ  ذا التفاع  ل،المخرج  ات

  .مرحلة التقییم تكتمل دورة التفاعل

  : فھناك أربع مراحل حدثت في ھذه الدورة ھي١وكما ھو موضح في الشكل 

  .توضیح المتطلبات أو القیم .١

 .تمثیل ھذه القیم إلى الحاسبة .٢

 .لمتطلباتًوفقا لتنفیذ المھمة  .٣

  (Dix, Abowd, 1998, 33) :.ف المحددةمراقبة النتائج وتقییمھا حسب الأھدا .٤

  

  أنماط التفاعل مع الحاسب .٥

 ,Dix) :اھھناك أسالیب عدیدة یتم من خلالھا اجراء التفاعل مع الحاسب من أھم

Abowd, 1998, 34)  
  .التفاعل عن طریق كتابة الأوامر .١

 .التفاعل عن طریق القوائم .٢

 .التفاعل عن طریق اللغة الطبیعیة .٣

 .الأسئلة والإجابة والحوار الإستفساريالتفاعل عن طریق  .٤

 .التفاعل عن طریق تعبئة النماذج والفراغات .٥

 .)(WIMP Window, Icons, Menus , and Pointersالتفاعل عن طریق  .٦

 . الضغط-التفاعل عن طریق التحدید .٧
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 .التفاعل عن طریق واجھات ثلاثیة الأبعاد .٨

  التفاعل عن طریق كتابة الأوامر ١. ٥

 وأول تفاعل ظھر في أنظمة الحاسب ً شیوعاأكثر د من التفاعل یعوھذا الأسلوب

 الآن ، وی تلخص ھ ذا الأس لوب ف ي إدخ ال تعلیم ات لح دیستخدم بشكل واس ع ولایزال 
معبرة إلى الحاس ب مباش رة باس تخدام مف اتیح الإدخ ال أو ع ن طری ق رم وز معین ة أو 

  (Dix, Abowd, 1998, 34) .عن طریق أي أوامر لفظیة كاملة وتامة

  التفاعل عن طریق القوائم ٢. ٥

في ھذا النوع من التفاعل یك ون ھن اك مجموع ة م ن الخی ارات تك ون معروض ة 
أو الأرق ام أو ) الم اوس( الف أرةجھ از  وی تم الإختی ار بط رق عدی دة منھ ا ،على الشاشة

تك  ون عل  ى   والخی  ارات إم  ا أن تك  ون رقمی  ة أو تك  ون حرفی  ة أو،الح  روف الأبجدی  ة
  (Dix, Abowd, 1998, 34) . تعبر عن نوع الإختیار نفسھومرسصیغة 

  التفاعل عن طریق اللغة الطبیعیة ٣. ٥

لحظ استخدام اللغة الطبیعیة فقد ینسى الم ستخدم أح د الأوام ر أو یوفي ھذا القسم 
ن اللغة الطبیعیة تقوم مقام التفاعل، وتأتي ھذه اللغة إما عن طریق إفلذلك  بنیة القوائم،

بحیث تقوم الآلة بفھم التعلیمات التي أدخلت عن   أو عن طریق النطق إلى الآلة،الكتابة
، ویج ب أن تك ون ھ ذه اللغ ة مفھوم ة وواض حة وغی ر غام ضة .طریق اللغة الطبیعی ة

وغموض ھذه اللغة یجعل من الصعب على الآلة فھمھا، ویعود غموض اللغة إلى ع دة 
  (Dix, Abowd, 1998, 34) :مستویات منھا

  .ض في الصیغة العامةغمو -

 .غموض في التركیب -

 .عدم وضوح الجملة نفسھا -

  التفاعل عن طریق الأسئلة والأجوبة والحوار الاستفساري  ٤. ٥

ُالطریق  ة ت ھ  ذهف  ي 
 الإدخ  ال إل  ى الأس  ئلة والأجوب  ة میكانیكی  ة مب  سطة لتزوی  د دع  
خدم توج  ھ مجموع  ة م  ن الأس  ئلة المتتالی  ة إل  ى الم  ستحی  ث تطبی  ق ف  ي مج  ال مح  دد، 

 أن وب   ذلك نج   د، )لا  أو خی   ارات متع   ددة  أو ق   وانین/وغالب   ا تك   ون م   ع ال   رد  نع   م(
 .والاس  تخداموھ  ذه الطریق  ة س  ھلة ال  تعلم  الم  ستخدم یتب  ع ھ  ذا التفاع  ل خط  وة خط  وة،

 .وأس  لوب الح  وار ی  ستخدم لبن  اء الاستف  سارات لت  رد لن  ا معلوم  ات م  ن قاع  دة البیان  ات

ت ي ت ستخدم ف ي تحدی د ملام ح الشخ صیة م ن خ لال ومث ال عل ى ھ ذا الن وع الأنظم ة ال
  (Dix, Abowd, 1998, 34) .مجموعة من الأسئلة

  التفاعل عن طریق تعبئة النماذج والفراغات  ٥. ٥

ًوت   ستخدم ھ   ذه الطریق   ة أساس   ا لإدخ   ال البیان   ات، وم   ن الممك   ن اس   تخدامھا 
 فراغ  ات نم  وذج یك  ون عل  ى ش  كل اس  تمارة تحت  وي عل  ىلإس  ترجاع البیان  ات وھ  ذا الا

وعل  ى الم  ستخدم تعبئ  ة ھ  ذه الفراغ  ات، وھ  ذا الن  وع م  ن التفاع  ل یعط  ي واجھ  ة س  ھلة 
 قیم مناسبة حتى تدخل البیانات ف ي التطبی ق ف ي أماكنھ ا تعبئةویجب أن یتم ، للمستخدم

 لھا القابلیة أن ًأیضا و،أغلب نماذج التعبئة لھا قابلیة التنقل بسھولة بداخلھاو .الصحیحة
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، وھ  ي س  ھلة ال  تعلم والإس  تخدام للم  ستخدمین تعبئتھ  ادون م  ن تھم  ل بع  ض الفراغ  ات 
  (Dix, Abowd, 1998, .35) .المبتدئین وھي كذلك مناسبة لأصحاب الخبرة

  WIMPتفاعل  ٦. ٥

، (Windows,Icons,Menus, and Pointers)ـ ھ و اخت صار ل WIMPالمصطلح 
 أمثلة واضحة لھ ذا الن وع م ن دعا التي تتفاعل مع الحاسب تع البیئات شیوأكثروحالیا  

وھ ي م ن اس مھا ت شمل التفاع ل م ع  التفاعل  حتى أنھا تسمى أنظم ة النواف ذ المب سطة،
  MIC یترجمونھ أحیانا إلى الكلمة Mنوافذ والقوائم والمؤشرات وغیرھا  وحتى الرمز 

 خی ر دلی ل لھ ذا الن وع م ن  الحاض ر ھ والعصرونلحظ أن استخدام أنظمة الحاسب في 

  . في الحاسب الشخصيلاسیماالتفاعل و

 من Windowsوالأمثلة على ھذا النوع من التفاعل الواجھات التي تتضمن نظام 

  (Dix, Abowd, 1998, 35) .  وغیرھا من الأنظمة Microsoftشركة 

  لنقرالتفاعل عن طریق التحدید وا ٧. ٥

صفح المواق ع ت ستخدم ھ ذه الطریق ة بكث رة، في أغلب أنظمة الوسائط المتع ددة وت 

 مدین  ة موج  ودة ف  ي الخریط  ة، ی  تم تحدی  د ةفم  ثلا نظ  ام ال  سیاحة فی  ھ معلوم  ات ع  ن أی  

 معلوم ات ع ن للم ستخدم علیھا یظھ ر النقرالمدینة المراد أخذ معلومات عنھا وبمجرد 

  (Dix, Abowd, 1998, 35) . برنامج الأطلسال ذلك مث. تلك المدینة

  فاعل عن طریق الواجھات ثلاثیة الأبعادالت ٨. ٥

لاح  ظ أن ھن  اك تزای  د ف  ي اس  تخدام ت  أثیرات ثلاثی  ة الأبع  اد ف  ي الواجھ  ات، یو
 م ن سل سلة  تقنی ات ًا ج زءدالواق ع العمل ي، ف الواقع العمل ي یع  وأوضح مثال على ذلك

 العادی  ة والأزرار وأش  رطة WIMPوأب  سط تقنی  ة لھ  ذا النظ  ام عناص  ر  .ثلاثی  ة الأبع  اد
والتي تعطي واجھات ثلاثیة الأبع اد باس تخدام التظلی ل والنح ت بمج رد ....التمریر إلخ 

  (Dix, Abowd, 1998, 35).  الضغط على الزر

ً تعقی  دا مث  ل الت  ي ت  ستخدم ف  ي تمثی  ل الكائن  ات وتعب  ر م  ن أكث  روھن  اك تقنی  ات 
ا لم ا فیھ ا م ن  انسجاما نظرأكثر د وھي بالتأكید تع،التقنیات المتطورة والمعتمدة علیھا
 (Dix, Abowd, 1998, 35).تقنیات الإضاءة والحجم والأبعاد 

  يلغة دلفمقدمة عن . ٦

 RAD  (Rapid Application دلف  ي  لغ  ة التط  ویر ال  سریع للتطبیق  ات  دتع  

Development)، وھ  ي أداة تطویری  ة قوی  ة تجم  ع ب  ین می  زات لغ  ات التط  ویر المرئی  ة 

  .)OOP )Object Oriented Programmingواللغات الكائنیة التوجھ 

ً ف ي ح ین أن دلف ي ت شكل تط ورا طبیعی ا ،تعد لغة باسكال القلب النابض ل دلفيو ً
 لغة باسكال الذي طورتھ شركة بورلاند الذي كان قد كتبھ لھا العالم Compilerلمترجم 

  Anders Hejlsberg.(Kent,1998, 10)اندیرز ھیجلسبیرغ 

  

  نبذة تاریخیة. ٧

 Structured محاول  ة لتحدی  د لغ  ة ھیكلی  ةك ءف  ي الب  د Pascal س  كالأت  ت لغ  ة با

Language تبن  ت ش  ركة  ھنف  سف  ي الع  ام و. س  ھلة ال  تعلم وت  صلح للت  دریس الج  امعي
   Turbo Pascal  أھمھ ا  منھ ا ع دة ن سخ م نأص درت، و Pascal لغة Borland بورلاند
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 كث رالأ ف ي ع داد اللغ ات یة صارت ھذه اللغة بإمكانیاتھا القوحتى المختلفة بإصداراتھا

 Object Oriented Programming عندما ظھرت طریقة البرمج ة بالكائن اتو. ًانتشارا

لك  ي تح  وي ك  ل ، Turbo Pascal تط  ویرإل  ىس  ارعت بورلان  د (OOP) والمعروف  ة ب  ـ
المرئی ة   البرمج ة یتج ھ نح و البرمج ةتتط ور لغ اولم ا ك ان اتج اه  (OOP) إمكانی ات

  .)٨ ،١٩٩٩كنت،(.DELPHI ة جدیدة للبرمجة أسمتھا دلفيأخرجت بورلاند بیئ

  

 ممیزات لغة دلفي. ٨
  .نیةئاعتمادھا على لغة باسكال الكا •

  APIتب    سیطھا لمف    اھیم البرمج    ة تح    ت نظ    ام وین    دوز وتغلیفھ    ا لتوابع    ھ   •

)Application Program Interface(. 

 .لتوجھ ضمن قالب كائني اForm وفق مفھوم الشكل  علىبناء التطبیقات •

 GUI واجھ ة الم ستخدم الرس ومیة ج وب رام Win32 تطبیق اتإن شاءتمك ن م ن  •

)Graphics User Interface(. 

 .تنشئ تطبیقاتھا بسرعة وبأقل عدد من التعلیمات •

وإمكانی   ة الاس   تفادة م   ن   الج   اھزة،Componentsاس   تخدام تقنی   ة العناص   ر  •
 .عناصر بعض اللغات الأخرى

 .أسرع بعشر مرات من بعض اللغات الأخرىمترجمھا السریع الذي یعد   •

لا یحت اج إل ى أي مكتب ات رب ط ) Execution file .exe( لمل ف تنفی ذي بناءھ ا •
 .دینامیكي أو أي ملفات أخرى

  قب   ل غیرھ   ا م   ن اللغ   ات NET .(NETWORK)أول م   ن أدخل   ت تقنی   ة •

)Delphi6.( ( Marco,  2001, 11). 

           

  حثالبالطریقة المستخدمة في . ٩

طریق   ة التفاع   ل ع   ن طری   ق ت   م اس   تخدام طریق   ة ھجین   ة ف   ي ھ   ذا البح   ث م   ن 
WIMP(Windows, Icons, Menus, and Pointers) نھا طریقة مألوف ة لم ستخدمي ، لا

 لإیصال المعلوم ة طریق الصوت والصورةالتعلیمات عن  إضافةمع Windows نظام 

وھي التعلیم  ،یادیة في التعلیم الطریقة الاعتًفضلا عن . ذھن المتلقي بصورة أفضلإلى
  ف ي بن اء النظ امVisual Basicتم استخدام لغة .  ضمن النظام تم إدراجھاًأیضاالسردي 

 Multimediaنھ  ا تتعام  ل م  ع عناص  ر الوس  ائط المتع  ددة لأ ،وبرمج  ة ك  لا الط  ریقتین

  .بسھولة وبدون تعقید

  

  ھواستخدام تشغیل النظام. ١٠

 عن د إدخ ال  Auto runً ی سة عن د ف تح النظ ام تلقائی ا إلى الواجھة الرئلدخولیتم ا

  .القرص المدمج

م لغ ة دلف ي ب شكل یتعل"من صورة تضم اسم النظام  الرئیسة للنظام نافذةتتكون ال
  . ١الشاشة  كما ھو موضح في "تفاعلي
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  ١الشاشة 

  النافذة الرئیسة للنظام

  عناصر النظام ١. ١٠

 ،ة وذلك عند النقر على أي جزء من الواجھة الرئی سةافذنیتم الوصول إلى ھذه ال
 وتحم  ل ت  داخلات ن  صیة تعب  ر ع  ن ،وتتك  ون ھ  ذه الواجھ  ة م  ن خلفی  ة زرق  اء الل  ون

  . والإصدارDelphiإمكانیات اللغة 

 ى ی  دل عل  ًا ن  صیًاتحت  وي ھ  ذه الواجھ  ة عل  ي ع  دة أزرار وك  ل زر یحم  ل عنوان  
اس م مجوع ة ال دروس الت ي ی ضمھا ھ ذا مث ل یي ذ وال المحتوى الكامن خلف ھ ذا ال زر

  : فروع من المحاضرات وھية ھناك خمساذ ،الفرع

  البدایة مع لغة دلفي -

  التعامل مع النماذج -

  التعامل مع العناصر -

  الوسائط المتعددة -

 قواعد البیانات  -

 دروس ٥ -٣وق  د ت  م ت  ضمین مجموع  ة م  ن ال  دروس ف  ي ك  ل ف  رع ح  والي م  ن 
وم  ن الم  ؤثرات ، )تطبی  ق( س  مإ ت  سمیة ك  ل منھ  ا بب  ضمنھا ال  دروس التفاعلی  ة الت  ي ت  م

 ل ون س یتغیر على أحد ھذه الأزرار الفأرة  جھازالخاصة على ھذه الواجھة عند تمریر
  :٢الشاشة  في كما ھو موضحالنص من الأصفر إلى الأحمر، 
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  ٢الشاشة 

  عناصر النظام

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  ٣اشة شال

  ية دلف الفرع البدایة مع لغض دروساستعرا
  

  

  استعراض الدروس. ١١

 تنبث ق )قواع د البیان ات... البدایة مع دلف ي (عند النقر على أحد الأزرار الخمسة 
 ال درس أو ى عن وان لمحت وا وعل ى ك ل منھ ، قائمة تحتوي عل ى ع دة أزرارللمستخدم

   .٣اشة شالالتطبیق الذي یتطرق إلیھ ھذا الزر كما في 
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 عل ى أح د ھ ذه الف أرةجھ از واجھة عند تمریر من المؤثرات الخاصة على ھذه ال

 وم ن جھ ة أخ رى ،الأزرار المنبثقة یظھر مربع نص یبین محتوى الدرس أو التطبی ق

 تظھر صورة تعبر عن محتوى الدرس كما )الفأرةجھاز حدث تمریر ( ھنفسفي الوقت 
   :٤اشة شالفي 

  

  

  
  

  ٤اشة شال

  الدرس تمریر المؤشر على زر
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  ٥اشة شال

  )الدرس التفاعلي( تمریر المؤشر على زر التطبیق
  

  

تظھ ر ص ورة  ھنف سن ھ عن د الح دث إ ف)الدروس التفاعلی ة(  بالنسبة للتطبیقاتأما
 كما ھو موض ح ف ي ً، فضلا عن مربع النصتعبر عن التفاعل بین المستخدم والحاسب

  .٥اشة شال

  

   التعلیمیةالدخول إلى أحد الدروس. ١٢

 الخاص   ة بال   دروس ھر الواجھ   ة س   تظعن   د النق   ر عل   ى أح   د أزرار ال   دروس 
 الت ي ت م  فیدیو لت شغیل ملف ات ال دروس )مستعرض(وھي عبارة عن مشغل  ،التعلیمیة

أح د الب رامج الم ستخدمة ف ي التق اط  ووھ  ،Camtasiaطة برن امج اًتسجیلھا م سبقا بوس 
ملف  ات  ف  ي  ب وت  سجیلھام  ن س  طح المكت   Capturing  المتحرك  ة،ال  صوت وال  صورة

ًویضم المل ف درس ا تعلیمی ا ك املا . Audio Video Interface (AVI(  ذات امتدادفیدیو ً ً
  .ًبالصوت والصورة وكأن ھناك شخصا یقوم بشرح الدرس

  ھناكالأسفلفي  و،تتكون ھذه الواجھة من عارض الفیدیو یغطي أغلب الواجھة

 ،الإیقاف مؤقت وزر  إیقافجاع، تقدیم،شریط أزرار التحكم یتكون من زر تشغیل، إر
ً ویك ون مرتبط ا م ستواه بمل ف الفی دیو ،)ون الأخ ضرلب ال( ش ریط الع داد ًأی ضاوھناك 

 ولع  رض ال  شاشة ، زر الخ  روج م  ن ال  درسھن  اكً  وأخی  را،المع  روض عل  ى ال  شاشة

 وی تم ع رض ك ل ال دروس عل ى ،)Alt + Enter( ال ضغط عل ى المفت احین یمك نكاملة 

  :٦اشة شال في كماة، ھذه الواجھ
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  ٦اشة شال

   التعلیمیةمستعرض الدروس
  

  )الدروس التفاعلیة( الدخول إلى أحد التطبیقات. ١٣

 الموج ودة ف ي یتم الوصول إلى ھذه الواجھة عند النقر عل ى أح د أزرار التطبی ق
واجھ ة الذي یضم  وتتكون ھذه الواجھة من عارض التطبیق كل مجموعة من الدروس

 أخ  ر تعلیم  ة ًاعن  د النق  ر علی  ھ یعی  د عل  ى الم  ستخدم ص  وت" ل  م أس  مع"وزر لغ  ة دلف  ي 
ً  وأخی راءُعن د النق ر علی ھ یع اد التطبی ق م ن الب د" إع ادة ال درس" وھن اك زر ،صوتیة

  .من التطبیق" الخروج"ھناك زر 

  مستعرض التطبیقات ١. ١٣

 یق  وم ، اذسل  سلةوی  تم فی  ھ ع  رض التطبیق  ات وھ  ي مجموع  ة م  ن الخط  وات المت
 أو بلوح  ة الف  أرةجھ  از  ویتطل  ب ھ  ذا التتب  ع م  شاركة ب،الم  ستخدم بتتب  ع ھ  ذه الخط  وات

 ،) Human Computer Interaction HCIتفاع ل ب ین الم ستخدم والحاس ب (  المف اتیح
 تب ین الف أرةجھ از دراج ص ورة لإ ت م ،ولتسھیل عملیة تتبع خطوات التطبیق الم ستخدم

 وھن اك ،وح ة المف اتیح تب ین أن الإدخ ال ھن ا م ن لوح ة المف اتیح للةمكان النقر وص ور

 صوت عند ك ل خط وة یب ین للم ستخدم م ا یج ب علی ھ عمل ھ عن د ك ل خط وة م ن ًأیضا

  :٧في الشاشة خطوات التطبیق، كما ھو موضح 
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  ٧اشة شال

  مستعرض التطبیقات

  

  طریقة برمجة الدروس التفاعلیة ٢. ١٣

میل الشاشة یتم تحمیل الصورة الأولى للغة دلف ي وھ ي ص ورة الواجھ ة أثناء تح
 الموجودة داخ ل ال شاشة Multimedia Controlالرئیسة للغة، مع إعطاء اسم الملف للـ 

لتشغیل الأمر الصوتي الأول، والأمر الصوتي ھو عبارة عن ملف صوتي ت م ت سجیلھ 
 النق ر عل ى الأیقون ة المطلوب ة س یتم بعد اتب اع أم ر. Cool-Editطة برنامج اًمسبقا بوس

 م  ع العل  م أن ،إب  دال ص  ورة ال  شاشة ب  صورة أخ  رى وت  شغیل الأم  ر ال  صوتي الث  اني

 الموج  ودة داخ  ل البرن  امج، وت  ستمر عملی  ة Image Boxال  صور مخزون  ة عل  ى ش  كل 
  .ًإبدال الصور وإعطاء الأوامر تباعا حتى نھایة الدرس

  

  اسماء الدروس. ١٤

 Integrated Developmentب  دء الت  شغیل، بیئ  ة دلف  ي (  وی  ضم:البدای  ة م  ع دلف  ي .١

Environment IDEمفتش الكائنات، أشرطة الأدوات، تطبیق ،.(  

نم  وذج، إدراج الأدوات، نم  وذج، خ  صائص الاالا( وی  ضم: التعام  ل م  ع النم  اذج .٢
  ).٢، تطبیق ١تطبیق 

أن      واع العناص      ر، الاش      كال، العن      صر ( وی      ضم: التعام      ل م      ع العناص      ر .٣
memo(memory) ٢، تطبیق ١، تطبیق.(  

  ).التعامل مع الصوت، التعامل مع الفیدیو، تطبیق(ویضم : الوسائط المتعددة .٤

إنشاء الجداول، التعامل مع البیانات، البحث ع ن البیان ات، ( ویضم: قواعد البیانات .٥
  ).التقاریر، تطبیق

  الاستنتاجات

 ممتع وذو فائدة مباشرة  في مجال الحاسب عمللاسیمان العمل في مجال التعلیم وإ .١

  .للمجتمع

 من برنامج، فیجب أن أكثرإن العمل في ھذا المجال یجبر الباحث على التعامل مع  .٢

 واللغ ة البرمجی ة الم ستخدمة Camtasiaیقوم بتسجیل ال دروس بأح د الب رامج مث ل 
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، واللغ  ة الم  راد تعلیمھ  ا، وبرن  امج معالج  ة )Visual Basicًم  ثلا ( ف  ي بن  اء النظ  ام
وبرن  امج  ،Adobe PhotoShopر لغ  رض ت  صمیم الواجھ  ات مث  ل برن  امج ال  صو

 لت شغیل Windows Media Playerً وأخی را برن امج Cool-Editت سجیل الأص وات 
 تتعام ل  Visual Basicن لغ ة البرمج ة الم ستخدمة لأ( ملفات الفیدیو ض من النظ ام

  ).مع ھذا المشغل

ن حج  م المل  ف إ ف  SnagIt32 4.3طة برن  امج اعن  د ت  سجیل ال  دروس التعلیمی  ة بوس   .٣
 Camtasiaطة البرن امج ا من حج م المل ف الم سجل بوس أكبرالفیدیوي الناتج یكون 

، ل  ذلك ت  م اس  تخدام البرن  امج الث  اني ف  ي عملی  ة الت  سجیل الفی  دیوي ھنف  س ولل  درس
 .ختزال مساحة الخزنللدروس لإ

  

  التوصیات والعمل المستقبلي

  . في كل مجموعة من الدروسأن یكون ھناك امتحان وتقییم للطالب .١

مبت دئ، متوس ط، (أن یكون ھناك سل سلة م ن ال دروس مق سمة ح سب الم ستویات  .٢
  ).متقدم

  

  اجعالمر
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 .١٩٩٩ ، الأولىللنشر، الطبعةدار شعاع  ،" دورة في كتاب ٥دلفي "،رامز قدسیة .٢
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  .١٩٩٩، الأولى

  م١٩٩٨ ،ولى دار شعاع للنشر الطبعة الأ،"٣ دلفيلغة البرمجة  "،یاسر العقاد .٥
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